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M Eseukde Ciéncia e Tecnologia da PUCRS fara tour no aplicativo
TikTo
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Por Armindo Ferreira
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Museu de Ciéncia e Tecnologia da PUCRS faratour no aplicativo TikTok
Ja realizada em paises da Asia e da Europa, ainiciativa virtual integra 12 instituigdes brasileiras em uma semana inteira dedicada a
lives de museus na plataforma de videos

Em parceria junto ao Instituto Brasileiro de Museus (Ibram) e o TikTok, aplicativo de videos popular entre os jovens, o Museu de
Ciéncia e Tecnologia da PUCRS (MCT) é um dos participantes da campanha #MuseuSemFronteiras até o dia 2 de agosto. A ideia é
matar a saudade do passeio cultural, ja que todos os museus seguem fechados devido a pandemia da Covid-19. A agdo reline um
conjunto de museus publicos e privados. O MCT € o (inico museu universitario entre os participantes. A live do Museu da PUCRS
(@museudapucrs) acontece nesta sexta-feira, dia 31 de junho, as 10h, com o tema “O espago de exposi¢do do Museu” e mostrara o
espaco de exposi¢cdes com duracdio maxima de 40 minutos.
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De acordo com a representante da coordenadoria de projetos museol 6gicos do MCT, Simone Flores Monteiro, a experiénciavirtual é
mais um meio de comunicagdo com o publico que gera aprendizado, conhecimento, sensacdes, afetos. “No momento em que
estamos vivendo, essa comunicacdo contribui para a dignidade social, pois o publico que ndo conhece pode se beneficiar de
experiéncias e patrimdnios museais’.

O fisico e o virtua em simbiose

A pandemia nos fez olhar mais para a relagdo virtual. Com as restri¢des impostas, foi criado um espago especifico no site para as
experiéncias online e também foi ampliada a interagdo com as redes sociais, que extrapola a relacdo de espaco do museu enquanto
espaco fisico, aproximando mais as pessoas.

Simone pontua que a virtualidade ndo resolve, “pois a experiéncia e a vivéncia permitem a sociabilidade, o crescer com o outro”.
Mas, por outro lado, ela acredita que aproxima o que esta distante, no sentido de que 0s museus s0 espagos que, através do aprender
[Gdico e poético, contribuem para reduzir o medo, e esclarecer, a partir da ciéncia e da memoria, e assim multiplicar a esperanca.
“N&o teria sentido ser diferente, afinal tudo o que o MCT guarda, conserva, pesquisa contribui para a valorizago davida, paraque o
homem se entenda como parte da natureza, sabendo que tem um papel importante”.

Segundo a coordenadora educacional do MCT, professora da Escola de Ciéncias da Salde e da Vida, Renata Medina da Silva, o
principal desafio ainda é o acesso ao ambiente virtual. “Mesmo com propostas educativas, lUdicas e interativas, como os videos da
exposicdo Marcas da Evolucdo e o Quiz com o mascote do museu, 0 Eugénio, a questdo ainda é fazer com que todo esse universo de
possibilidades chegue as pessoas, pra que elas possam usufruir esses contetidos, sobretudo os estudantes da rede publica de ensino.



Lives dos museus

Todas as lives seréo exibidas nas paginas das proprias instituicdes no TikTok e terdo entre 30 minutos e 1 hora de duracdo. Sera um
tour relatando as diferentes experiéncias e tematicas que as pessoas podem encontrar a partir de dos acervos, exposi¢des pesquisas e

acOes educativas.



